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PROGRAMIN ADI

Grafik ve Animasyon

PROGRAMIN DAYANAGI

1. 19.06.1986 tarihli ve 19139 sayili Resmi Gazete’ de yayimlanan 3308 sayili
Meslek Egitim Kanunu

2. 11.04.2018 tarihli ve 30388 sayili Resmi Gazete’ de yayimlanan Milli Egitim
Bakanligi Hayat Boyu Ogrenme Kurumlari Yénetmeligi,

3. Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 20/04/2016 tarih ve 19 sayili “Yaygin
Egitim Kurumlari Cergeve Kurs Programi” Karari.

4. Talim ve Terbiye Kurulu Baskanlhigrnin 17.07.2017 tarihli ve 104 sayil
“‘Mesleki ve Teknik Anadolu Liselerinin 53 Alanina Ait Haftalik Ders

Cizelgeleri ile Cergeve Ogretim Programlari” konulu karari.

PROGRAMA GiRiS KOSULLARI
1. ilkokul mezunu olmak.
2. 13 yasini tamamlamig olmak.
3. Kurs programinin 6ngordugu temel becerileri gergeklestirebilecek yeterlilige

(fiziksel, psiko-motor) sahip olmak.

EGITIMCILERIN NiTELIGI
Kurs programinin uygulanmasinda egiticiler asagidaki oncelik sirasina gore
gorevlendirilirler;

1. Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhginca yayimlanan "Ogretmenlik Alanlari,
Atama ve Ders Okutma Esaslarina lliskin Cizelgeye” gére; Biligim
Teknolojileri alan 6gretmeni olarak atananlar,

* Ogretmen bulunamamasi durumunda Ogretmen olarak atanabilecek
nitelikte olanlar,

2. Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginca yayimlanan "Ogretmenlik Alanlari,
Atama ve Ders Okutma Esaslarina iligkin Cizelge” ile belirlenmis olan
Bilisim Teknolojileri alanina kaynak teskil eden yluksekodgretim programlar /
fakllte mezunlari.

3. Bilisim Teknolojileri alaninda/alanina kaynak teskil eden yuksekogretim

kurumlarinda gorevli 6gretim Uyesi, 6gretim gorevlileri,



4.

5.

Bilisim Teknolojileri bolumu ile ilgili 6n lisans mezunu olup en az 1 yillik
mesleki deneyime sahip oldugunu belgelendirenler,

Mesleki egitim veren ortadgretim kurumlarinin Bilisim Teknolojileri alani
mezunu veya bu alanda asgari dordincu seviyede egitim almig olanlardan

en az 3 yillik mesleki deneyime sahip oldugunu belgelendirenler.

PROGRAMIN AMACLARI

O O A W N B

Grafik ve animasyon kurs programini tamamlayan bireyin,

. Web sayfalari igin resim hazirlama islemlerini yapmasi,

. Resimler ile web araglari hazirlamasi,

. Web sayfalari igin animasyon hazirlama islemlerini yapmasi,

. Animasyonlar ile web araglari hazirlamasi,

. Eylem kodlarini kullanarak etkilesimli animasyonlar olugturmasi,

. Eylem kodlarini kullanarak gelismis animasyonlar hazirlamasi,

amaclanmaktadir.

PROGRAMIN UYGULANMASIYLA ILGILi ACIKLAMALAR

1.

Bu kurs programinda, tasarim ilkeleri dogrultusunda web icin grafik ve
animasyon olusturma ile ilgili bilgi ve becerilere sahip bireyler yetistiriimesi

hedeflenmektedir.

. Programin uygulanmasinda agirlikli olarak mesleki yeterlilik kazandirmaya

yontem ve teknikler uygulanmahdir. Anlatim, soru-cevap grup c¢alismasi,
beyin firtinasi, tartisma, arastirma, problem ¢6zme, goOsterip yaptirma,
uygulama yapma gibi 0Ogretim yaklagsimlarindan programa uygun

olanlarindan grupla/bireysel 6gretim yontem ve teknikleri uygulanmalidir.

. Kurs Programi, Milli Egitim Bakanliginda gorevli uzman, alan 6gretmenleri

ve alan uzmanlari ile is birligi icinde hazirlanmigtir.

. Program, Hayat Boyu Ogrenme Genel Mudirligiine bagl egitim

kurumlarinda veya diger kurumlarca acgilan ve egitim-6gretime uygun

ortamlarda uygulanir.

. Programin  uygulanmasinda  gerektiginde is piyasasinin  egitim

olanaklarindan faydalanilabilir.

. Grafik ve animasyon kurs programinin amaglari, igerigi ve kazanimlari

yoluyla kursa katllan bireylere asagidaki tabloda verilen degerlerin

kazandirilmasi ve geligtirimesi hedeflenmistir.



Degerler

Sorumluluk

Yardimlagma

Kurallara Uyma

Duyarhlik

Dogruluk ve diristlik

Sabir

PROGRAMIN KREDISI

Talim ve Terbiye Kurulunun 29.11.2013 tarihli ve 135 sayili Karari ile Kabul

edilen “Mesleki ve Teknik Egitimde Kredilendirme Esaslar” dogrultusunda, kurs

programini basariyla tamamlayanlara 12 (on iki) kredi verilir.

PROGRAMIN SURESI VE ICERIGI

Kurs programinin suresi; ginde en fazla 8 ders saati uygulanir. Kurs suresi

toplam 288 ders saatidir. Egitim personeli, programin teorik ve uygulama surelerini

belirler.

GRAFIK VE ANIMASYON KURSU MODULLERI VE ZAMAN TABLOSU

MODUL ADI KAZANIM OGRENME KAZANIMLARI SURE
e Goruntd isleme yazihminin girig ayarlarini
yapar.
is saghigi ve giivenligi | « Resim diizenleme araglarin menii ve arag
tedbirleri gubuklarini kullanir.
GORUNTU iSLEME dogrultusunda web o Vektdr araclarini kullanir. 64
sayfalari i¢in resim ) o .
hazirlama iglemlerini e Katman islemlerini gergeklestirir.
yapar. e Resim (zerinde metin  dlizenleme
islemlerini gerceklestirir.
e Resim Uzerinde gelismis teknikleri uygular.
is saglgr ve giivenligi o |htiyaca uygun dugmeler olusturur.
RESIMLER iLE tedbirleri o Etkin resim bolgeleri olusturur.
WEB ARACLARI dogrultusunda e Resimleri aktarma islemi ve optimizasyon | 56
HAZIRLAMA resimler ile web

araglari hazirlar.

yapar.

o Hareketli resimler (GIF) olusturur.




is saghgi ve guvenligi
tedbirleri

Animasyon hazirlama
arayuzund kullanir.

programinin

intiyaca uygun grafikleri olusturur.
intiyaca uygun metin kutulari olusturur.

ANiMASYO_N dogrultusunda web ihti n semboller olusturur 56
TEMELLERI sayfalari igin 'tlyaca tygun sembofler ofusturur.
animasyon hazirlama Ihtiyaca uygun animasyonlar olusturur.
islemlerini yapar. Animasyona uygun ses ve video ekler.
istege uygun olarak ekran 6zelliklerine
sahip sablon olusturur.
. Is saghgi ve givenligi Uygun  bilesenleri  kullanarak  form
WEB ORTAMI ICIN | tedbirleri olusturur.
ANIMASYON dogrultusunda Fil . ivilestiri 24
HAZIRLAMA animasyonlar ile web im animasyonunu fyriestinr.
araclari hazirlar. Animasyon igerigini yayinlar.
; . . s Algoritmaya goére temel programlama
Is saghgi ve guvenligi
tedbirleri komutlarini kullanir.
ETKILESIMLI gong|tUSEnﬁa ey|ekm C;%c;rritmaya gére fonksiyon islemlerini .
ANIMASYONLAR odarini 1 anag , o N
etkilegimli Eylem kodlarini iyilestirmek icin olaylarla
animasyonlar ilgili diizenlemeleri yapar.
Olugturdig Algoritmaya gore karar yapilarini kullanir.
Animasyona uygun matematiksel iglemleri
yapar.
Is sagligi ve gavenligi Animasyona uygun metin islemlerini
. . tedbirleri yapar.
GELISMIS dogrultusunda eylem Ani dizi islemlerini 56
ANIMASYONLAR kodlarini  kullanarak PIETYPTe HEun dizl Islemierini yapar.
gelismis animasyonlar Animasyona uygun ¢oklu ortam iglemlerini
hazirlar. yapar.
Web sayfalar igin etkilesimli gelismis
uygulamalar hazirlar.
TOPLAM KURS SURESI (Ders Saati) | 288

OLCME VE DEGERLENDIRMEYLE iLGILi ESASLAR

1. Her modul sonrasinda degerlendirme yapiimalidir.

2. Bagarim olgutleri bilgi, beceri ve yeterlikler bazinda agiklanmalidir.

3. Olgme ve degerlendirme faaliyetleri kursun amaglari ve kazanimlari ile

uyumlu olmalidir.

4. Degerlendirme, Yaygin Egitim Kurumlari Yonetmelidi esaslarina gore;

o Kaursiyerin kendi kendine yaptigi tim 6grenim faaliyetleri,

o Kaursiyerin performansina dayali olarak gergeklestirilecek sinavlar,

e Kursiyere kurs sonunda uygulanan yazil sinavlar,

100 puan Uzerinden yapllir.




5. Deg@erlendirme; ders 6gretmeni tarafindan yazili, sézll, uygulamali sinavlar
ve/veya varsa Odev-projelere gore yapilmalidir. Puanlama yapilirken teorik
ve uygulamal kismin degerlendirmedeki agirligi kurs programinin 6zelligine
gore egitici tarafindan belirlenmelidir. Birden fazla sinav sekli ile sinavi
yapilan dersin puani veya notu, bu sinavlarin aritmetik ortalamasi ile
belirlenir. Bu puan veya not, kursun basari puan ya da notu olarak
degerlendirilir.

6. Programlarin Ozelligine gore sinavlar ve basari degerlendirmesi bilisim
teknolojisi kullanilarak da yapilabilir.

7. Kursiyerlerin saglik durumlar veya bedensel engelleri nedeniyle bazi

derslerdeki sinavlar, durumlarina uygun sinav yontemiyle yapllir.

PROGRAMIN UYGULANMASINDA KULLANILACAK OGRETIM ARAG-
GEREGLERI
Programin uygulama surecinde;

1. Ders kitabi olarak Milli Egitim Bakanhginin yayinlamis oldugu materyaller
kullaniimalidir.

2. Kaynak ders kitaplari, bireysel o6grenme materyalleri, kaynak ders
kitaplarinin ~ bulunmamasi  durumunda 6gretmen/6gretici  tarafindan
hazirlanan ders notlari kullaniimahdir.

3. Yararlanilacak kaynak arag-gereglerin programin amaglarini
gercgeklegtirecek nitelikte ogretim, yontem ve tekniklerine uygun olmasi
onem tasimaktadir.

4. Yararlanilacak kaynak arag-gerecler; bilgisayar ve ¢evre birimleri (yazicl,
tarayici, harici bellek ve benzeri), iletisim araglari (telefon, tele-konferans
sistemleri, faks, internet erisimi ve benzeri), projeksiyon, animasyon

olusturma araglari vb.

BELGELENDIRME
Kursu basari ile tamamlayanlara Kurs Bitirme Belgesi, Not Dokim Cizelgesi
ve talep edenlere Europass Sertifika Eki verilir.

Kursu tamamlamadan ayrilanlara basardiklari modulleri gosteren Not
Dokum Cizelgesi verilir.



